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Inleiding

Het is al meer dan 100 jaar geleden dat M.C. Escher werd geboren. Een graficus en kunstenaar, 
die zich ook met wiskunde bezig hield. Met deze verdiepingsopdracht ga je zelf mooie en kunstige 
vlakvullingen maken. Stap voor stap word je door dit boek geleid om een doorlopende vlakvulling te 
maken waarbij de ontworpen figuren precies in elkaar passen. 

Het eerste hoofdstuk gaat over roosters van veelhoeken die een heel vlak kunnen vullen. Je gaat zelf 
rooster van veelhoeken (af)maken. 
In het volgende hoofdstuk gaat het over het onderzoeken van onderliggende roosters. Bij de tekenin-
gen van Escher kun je steeds een onderliggend rooster vinden. 
Hoofdstuk drie geeft een beschrijving van allerlei verschillende transformaties die je op de zijden van 
veelhoeken kunt loslaten. Hier zie je welke methode je kunt gebruiken om ven een vlakvulling (of roos-
ter) van veelhoeken te komen tot een vlakvulling van figuren.
Hoofdstuk vier beschrijft een techniek om in negen stappen een eigen vlakvulling te maken. De be-
schrijving wordt geïllustreerd met voorbeeld-tekeningen gebaseerd op een parallellogram-rooster.
In hoofdstuk 5 staan nog enkele voorbeelden van het maken van een vlakvulling met andere onderlig-
gende roosters van veelhoeken of andere transformaties op het onderliggende rooster.
Tot slot is handig roosterpapier toegevoegd wat je kunt gebruiken bij het uitwerken van je ontwerpen.

Wist je dat...

... er wiskundig gezien maar 17 verschillende manieren zijn om een vlak te betegelen?

... Escher meer dan 400 verschillende symmetrische tekeningen heeft gemaakt?

... Escher eerst is gaan tekenen en pas later in aanraking kwam met wiskunde?

... 1998 het ‘Escher -jaar’ wordt genoemd?

... Escher in het Spaanse paleis de ‘Alhambra’ tegelvloeren heeft nagetekend?
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Verwerking op de computer

Als je een mooi doorlopend dessin hebt ontworpen en je wilt dit op een groter oppervlak verwerken 
kun je hierbij natuurlijk goed gebruik maken van een computer. Er zijn verschillende manieren om dit 
te doen.

A	 Je kunt je ontwerp natekenen op een computer met behulp van een tekenprogramma (bijvoorbeeld 
Adobe Illustrator). Hierna kleur je de basisvorm inkleuren. Met een kopieer- en verschuif-functie kun 
je het vlak vullen. 

B	 Je scant de basisvorm in. Als deze nog niet is ingekleurd kun je dit doen in een bijv. Adobe Pho-
toshop. Hierna kopieer en verschuif je de vorm zodat je een vlakvulling krijgt (dit kan in Photoshop 
of in Illustrator).

Vanuit een parallellogram getekende basisvorm.

Een in Illustrator gemaakte vlakvulling van de bovenstaande basisvorm. De basisvorm is ingescand en 
daarna is de contourlijn is in Illustrator opnieuw getekend. 














